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JE CHOISIS LE BACHELOR ANIMATION 3D | 2D...

... pour donner vie à mes idées

... pour apprendre l’art, le mouvement et la technique

... pour devenir un·e créateur·rice complet·e, prêt·e à entrer 
dans le monde professionnel

TON AVENIR 
COMMENCE ICI

REJOINS-NOUS !



Parce que je veux étudier dans une école à taille humaine, avec des 
promotions limitées à 10 étudiant·es par classe, où chaque choix 

créatif compte et chaque idée peut être développée.

Parce que je veux évoluer dans un environnement pluridisciplinaire, 
où je croise les étudiant·es en animation, 3D temps réel ou jeu vidéo, 

pour collaborer et nourrir ma créativité.

Parce que je veux comprendre chaque étape de l’animation, du 
storyboard à la post- production, de la 2D à la 3D.  Parce que je veux 
maîtriser le mouvement, raconter des histoires et donner vie à des 

univers visuels. 

ME PROFESSIONNALISER
Direction artistique, pipeline de production, 
techniques de rendu et compositing, post-
production, ateliers technologiques (réalité 
augmentée), projet fil rouge (film d’animation),
spécialisation 2D ou 3D, stage de fin d’année.

 APPROFONDIR & PRATIQUER
Character design, storyboard avancé, acting et 

synchronisation labiale, animation avancée 2D &
3D, rigging, motion capture, projets collectifs, 

ateliers technologiques (réalité virtuelle) et
semaine carrière.

LES FONDAMENTAUX
Croquis, perspective, volumes, dessin d’observation et 
anatomie, principes de l’animation, storyboard, initiation 
2D et 3D, texturing, stop motion, ateliers techniques et 
workshops.
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3 ans – 4 jours par semaine

8 000 € par an, matériel et logiciels inclus

Hôtel particulier avec jardin, Clichy

10 étudiant·es maximum

les infos 
essentiellespourquoi la 

Virtual Factory ?


